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Pour en savoir plus ou consulter les informat.
juridiques, voir I'écran A propos de Photoshop.
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3 demi-journées
de 3,5h

ou 1 journée et
demi,

soit 14 périodes.

Obijectif :

L apprenant sera en mesure a la fin

de cette formation de connaitre les subti-
lités du logiciel Photoshop, les fonction-
nalités dédiées a certains corps de métier
: photographes, webdesigners, motion
designers et utilisatenrs de 3D

Contenu :

Le cours abordera aussi les notions indis-
pensables aux différents domaines métiers
rencontyes.

Un certificat de cours sera délivré a la fin
du cours.

3I'S

Digital

Tools

Présentation

m Gestion des couleurs =»

profils de couleur

[ | Etalonnage d’un poste de travail

Filtre camera raw

m Le format raw

m Réglages de base

m Correction géométrique

m Outils de retouche camera raw

Calques de formes

m Le vectoriel dans Photoshop
® e panneau tracé

m Calques de formes

m Modifications des tracés

Web

m Gestion des plans de travail
m Couleur pour le web

m Regles, grilles et lignes guides
m Taille et résolution de I'image
d’une sélection

m Exporter pour le web

m Composition pour les calques

Animation 2D

m Présentation de la time line

® Panneau Montage =» Image par
image

m Création d’une animation 2D

m Création d’un cinemagraph

Automatismes

m Création =» d’actions =»
de Droplets

m Traitement par lots

m Processeur d’images

3D

m Création d’une forme 3D

m Création d’un Texte 3D

® Importation d’un modele 3D
m Modifications textures




